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Wymagania edukacyjne z informatyki dla szkoły branżowej I stopnia 

 

1. Bezpieczeństwo i higiena pracy (BHP)  

• Ocena 2 (Dopuszczający) 

o Uczeń zna podstawowe zasady BHP w pracowni komputerowej. 

o Potrafi wymienić ogólne zagrożenia związane z korzystaniem z urządzeń 
cyfrowych. 

o Pamięta, by zachować porządek na swoim stanowisku pracy. 

• Ocena 3 (Dostateczny) 

o Uczeń wyjaśnia, dlaczego należy dbać o porządek i czystość w pracowni. 

o Opisuje zasady ergonomii stanowiska komputerowego (np. odpowiednia 
pozycja krzesła, monitora). 

o Wymienia główne zasady bezpiecznego korzystania z Internetu i mediów 
społecznościowych. 

• Ocena 4 (Dobry) 

o Uczeń stosuje zasady BHP i ergonomii w praktyce, bez przypominania.  

o Wyjaśnia, jakie są konsekwencje nieprzestrzegania zasad BHP dla zdrowia 
(np. wady wzroku, wady postawy). 

o Potrafi opisać zagrożenia w sieci, takie jak cyberprzemoc czy uzależnienie, 
oraz wskazać sposoby ich unikania. 

• Ocena 5 (Bardzo dobry) 

o Uczeń potrafi uzasadnić potrzebę przestrzegania zasad BHP, odwołując 
się do konkretnych przykładów. 

o Wskazuje i proponuje rozwiązania problemów związanych z 
bezpieczeństwem w pracowni. 

o Szeroko omawia problematykę cyfrowej higieny i potrafi przygotować 
krótką prezentację na ten temat. 

• Ocena 6 (Celujący) 

o Uczeń jest wzorem w przestrzeganiu zasad BHP i higieny cyfrowej. 
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o Potrafi przeprowadzić szkolenie lub krótki instruktaż z zasad BHP dla 
innych uczniów. 

o Samodzielnie analizuje i ocenia nowe zagrożenia w świecie cyfrowym (np. 
deepfake, oszustwa z wykorzystaniem sztucznej inteligencji) oraz 
proponuje skuteczne strategie obrony. 

o Aktywnie promuje zasady bezpieczeństwa w sieci, np. tworząc materiały 
informacyjne lub uczestnicząc w szkolnych projektach na ten temat. 

 

2. Obsługa komputera i urządzeń peryferyjnych  

• Ocena 2 (Dopuszczający) 

o Uczeń włącza i wyłącza komputer. 

o Potrafi poruszać się po systemie operacyjnym za pomocą myszy i 
klawiatury. 

o Potrafi wymienić podstawowe urządzenia peryferyjne, np. mysz, 
klawiatura. 

• Ocena 3 (Dostateczny) 

o Uczeń tworzy i usuwa foldery i pliki. 

o Wyjaśnia funkcje podstawowych podzespołów komputera (np. procesor, 
pamięć RAM). 

o Potrafi podłączyć i skonfigurować proste urządzenie peryferyjne, np. 
drukarkę, głośniki. 

• Ocena 4 (Dobry) 

o Uczeń sprawnie zarządza plikami, tworzy i przenosi kopie zapasowe. 

o Potrafi kompresować i dekompresować pliki. 

o Rozwiązuje podstawowe problemy techniczne, np. błąd drukarki, brak 
dźwięku. 

o Opisuje różnice między dyskiem HDD a SSD. 

• Ocena 5 (Bardzo dobry) 

o Uczeń potrafi kompleksowo zarządzać danymi, optymalizując ich 
przechowywanie. 
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o Wskazuje i opisuje zaawansowane funkcje systemu operacyjnego (np. 
harmonogram zadań, wiersz poleceń). 

• Ocena 6 (Celujący) 

o Uczeń nie tylko rozwiązuje typowe problemy, ale także potrafi 
zdiagnozować i usunąć nietypowe usterki w oprogramowaniu lub 
konfiguracji sprzętu. 

o Zna zaawansowane funkcje systemu operacyjnego (np. PowerShell w 
Windowsie, skrypty w Linuksie) i potrafi ich użyć do automatyzacji zadań. 

o Samodzielnie optymalizuje działanie komputera, np. poprzez zarządzanie 
procesami, partycjonowanie dysków, lub edycję rejestru. 

o Posiada wiedzę na temat budowy, montażu i konserwacji podzespołów 
komputera. 

o Rozwiązuje bardziej złożone problemy, np. konfiguracja sieci lokalnej w 
domu. 

 

3. Oprogramowanie biurowe  

• Ocena 2 (Dopuszczający) 

o Uczeń potrafi pisać teksty w edytorze i używać arkusza kalkulacyjnego do 
wprowadzania danych. 

o Tworzy prostą prezentację, dodając tekst i grafikę. 

o Rozróżnia edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny i program do prezentacji. 

• Ocena 3 (Dostateczny) 

o Uczeń formatuje dokumenty tekstowe (czcionka, akapit), tworzy proste 
tabele. 

o W arkuszu kalkulacyjnym posługuje się podstawowymi formułami (SUMA, 
ŚREDNIA). 

o W prezentacji dodaje slajdy, obrazy i przejścia. 

• Ocena 4 (Dobry) 

o Uczeń używa stylów w edytorze tekstu, tworzy spis treści i wykorzystuje 
korespondencję seryjną. 
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o W arkuszu kalkulacyjnym posługuje się zaawansowanymi formułami (np. 
JEŻELI, LICZ.JEŻELI) i tworzy wykresy. 

o W programie do prezentacji dodaje elementy multimedialne i animacje, 
dostosowując je do odbiorcy. 

• Ocena 5 (Bardzo dobry) 

o Uczeń biegle posługuje się programami biurowymi, dostosowując ich 
funkcje do zaawansowanych celów. 

o W edytorze tekstu tworzy zaawansowane dokumenty (np. formularze, 
szablony). 

o W arkuszu kalkulacyjnym rozwiązuje złożone problemy (np. używając 
funkcji wyszukiwania, makr). 

o Przygotowuje profesjonalne prezentacje, np. ze schematami, animacjami i 
narracją. 

• Ocena 6 (Celujący) 

o Uczeń w sposób biegły i twórczy wykorzystuje wszystkie dostępne 
funkcje programów biurowych do realizacji złożonych projektów, np. 
przygotowując profesjonalne szablony dokumentów firmowych, baz 
danych w arkuszu kalkulacyjnym z makrami, lub interaktywne prezentacje. 

o Potrafi połączyć funkcje kilku programów, by osiągnąć zamierzony cel, np. 
przygotować raport z danymi z arkusza w edytorze tekstu. 

o Optymalizuje pracę, używając skrótów klawiszowych i tworząc własne 
szablony, co pozwala mu pracować wydajnie i efektywnie. 

o Używa programów biurowych do analizy danych i prezentowania 
wniosków w sposób przekonujący. 

 

4. Sieci komputerowe i Internet  

• Ocena 2 (Dopuszczający) 

o Uczeń wie, co to jest Internet. 

o Potrafi otworzyć przeglądarkę i wpisać adres strony. 

o Wie, że Internet może być niebezpieczny. 

• Ocena 3 (Dostateczny) 
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o Uczeń korzysta z wyszukiwarki internetowej i potrafi wysłać e-mail. 

o Wyjaśnia, czym jest sieć komputerowa (np. domowa). 

o Wymienia podstawowe zagrożenia, np. wirusy i oszustwa. 

• Ocena 4 (Dobry) 

o Uczeń bezpiecznie i krytycznie wyszukuje informacje w sieci. 

o Rozróżnia pojęcia takie jak: phishing, wirus, malware. 

o Potrafi utworzyć silne hasło i rozumie znaczenie ochrony danych 
osobowych. 

• Ocena 5 (Bardzo dobry) 

o Uczeń świadomie korzysta z sieci, potrafi ocenić wiarygodność źródła. 

o Wyjaśnia, jak działają protokoły sieciowe (np. HTTP, HTTPS). 

o Proponuje rozwiązania chroniące dane i prywatność, np. stosowanie 
menedżera haseł, uwierzytelnianie dwuskładnikowe. 

• Ocena 6 (Celujący) 

o Uczeń nie tylko rozumie działanie sieci, ale także potrafi skonfigurować 
sieć domową (router, punkty dostępu Wi-Fi) i zabezpieczyć ją przed 
dostępem z zewnątrz. 

o W sposób ekspercki ocenia zagrożenia, np. analizując nagłówki 
wiadomości e-mail w celu weryfikacji ich autentyczności. 

o Rozumie pojęcia prawa autorskiego, licencji (np. Creative Commons) i 
potrafi je stosować w praktyce, np. tworząc własne treści. 

o Posiada szeroką wiedzę na temat cyberbezpieczeństwa i potrafi wskazać 
oraz wdrożyć zaawansowane metody ochrony danych. 

 


